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Introduction

- Autres activites mathematigues,

- Peu de clubs en Belgique.



1. Caracteristiques des
clubs mathématigues

> Type de public
> Nombre
> Moment, duree, freguence

> Animation



> Visées du club :
o Plaisir, amusement, motivation,
» developper ses capacites,
» remediation,
o decouverte d'un sujet inconnu,
» approfondissement d'un sujet,
o Participation a des concours,
» recherche des mathematiques sous-jacentes,
o Strategie, programmation,
o Creation d’'un produit (jeu, expo, animation),
o flecherche mathematigue.



> Objectifs du club :

e Motiver, donner du sens,

o faire eprouver le plaisir d’avoir vaincu
I'obstacle, d’avolir reussi,

o faire eprouver le plaisir d'‘avoir compris

o Proposer une autre porte d'entree aux
concepts,

o faire manipuler, passer du concret a I'abstrait



o Utiliser des regles, faire raisonner, argumenter,
» remedier aux difficultes,

o Proposer d'autres situations d application,

o developper I'anticipation, |la strategie,

o fransmettre une culture historigue ou ludigue,
o faire decouvrir d’autres aspects des maths,

» approfondir des concepts mathematigues,



o Preparer a des competitions

o reflechir ensemble sur un sujet, analyser les
mathématigues sous-jacentes,

o Produire un jeu, un programme, une
exposition, un document,

o INItIer a des questions actuelles en
mathematique,

o SUSCIter des vocations de scientifigue.



> Caractere ludigue :
» découverte et manipulation,

o Jeu libre a plusieurs ou a deux,

o JEU INndividuel,

e JEeu dirige par I'animateur,

e ENIJMES, guIZ, EXErCICES,

o activites proposees par I'animateur, defis,
» recherche en vue d'une production,

o Presentation structuree d'un sujet.



> Aspect social :

e autre Image de lI'enseignant,

o INteractions entre les participants,

o lespect de regles, de consignes, du materiel,
s AUtONOMIE, PErseverance,

o discussion, maitrise des emotions.



> Types d'activites :
o |EUX,
o ACtivites melant maths et autres disciplines,
o JEUX Mathématigues,

o |JEUX Mathématigues dans un domaine large :
logigue, nombres, geomeétrie, grandeurs,

o SUjet vaste d'un domaine : operations,
orientation, transformations, ...

o SUJet precis : nombre d'or, cryptographie, ...



> Materiel :

e JEUX du commerce,
o JEUX de revues mathematiques,
» questions de rallye, enigmes ludigues,

o questions d'olympiades, problemes plus
complexes,

o guestions de recherche.

> Budget

> Publicite



2. Difficultés possibles

> Faire venir le public “

> S adapter au public

> [rouver le bon horaire

> Etre conscient de I'investissement



3. Exemples

> Etats-Unis
> Canada
> Finlande
> Allemagne

> Projets a I'école fondamentale



> Clubs francais du type « Animaths »
o Geometrie : anamorphoses, cordes et nceuds,
labyrinthes, polyedres, frises, fractales ;
o LOgique ;
o NOombres : cryptographie, fractions egyptiennes ;
o Grandeurs : volumes de cubes, cadran solaire ;

o Probabilites.



> Clubs francais du type « Maths en Jeans »

o Geometrie : pavages, constructions, deplacements,

transformations, trajectoires, ...
o LOgIique : jeux abstraits, algorithmes, ...

» Nombres : ecriture, puissances, fractions, congruence,

nombres particuliers, operations, ...
o Analyse : equations, courbes, optimisation, ...
o Graphes : Koenigsberg, coloriage, affectation, ...
o Grandeurs : pesees, aires et volumes, temps, ...

o Probablilites : combinatoire, aleatoire, ...



> Cours d’echecs et activite mathematique

> Ludotheques, ASBL de reinsertion,

« monde en jeux »




> Salon de |a culture et des jeux

mathematiques (Paris)

> Printemps des Sciences et autres

EXPOS mathématigues

> Club mathematique de I’Athenee

Robert Catteau

> Problemaths



> Rallyes mathematigues




> Club de jeux mathematiques de la HEFF







4. Deux tendances

> Club de jeux mathématigues

> Club de mathematiques



5. Outils pour demarrer

> Revues de jeux mathematiques, livres
> Fiches de jeux

> Travall deja effectue allleurs

> Sites Interessants

> Salon de |la culture et des jeux

mathematiques



6. A mediter ...

»> « Le jeu est la forme la plus élevee de la recherche.»
(Albert Einstein)

> "On se lasse de tout, excepte de comprendre."
(attribue a Virgile)

> " J'ecoute et j'oublie, je voIs et je me souviens, je fais et je
comprends.” (proverbe chinois)

>"Tout le monde veut vivre au sommet de la montagne, sans
soupconner que le vrai bonheur est dans la maniere de
gravir la pente.” (Gabriel Garcia Marquez)

> "Le savant n'est pas 'homme qui fournit les vraies
reponses ; cest celui qui pose les vraies questions.”
(Levi-Strauss)



Conclusion

> Intéresser et former les éleves,
> Elever le niveau,

> Créer un club mathematigues ou

un club de jeux mathematigues,

> Créer un club de mathematiques

pour les enseignants ?



"SI tu aimes les maths ...

fais des maths ...

et fals aimer les maths !"

Mercl de votre attention !



