
LES ALIGNEMENTS, SOURCE DE BIEN DES JEUX ET DÉFIS 

 
1.  Placer neuf points en formant dix alignements de trois points (Newton). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. Déplacer un cercle pour avoir 4 rangées de 3 cercles (Loyd). 
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3. Placer douze pions de sorte qu'il n'y n'ait pas plus de deux pions alignés sur chaque ligne, 

chaque colonne et chaque diagonale. Deux pions sont déjà placés (Loyd). 
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4. Dans ce carré 8 x 8, placer huit pions de sorte qu'il n'y ait jamais deux pions sur une même 
ligne, une même colonne ou une même diagonale et que trois pions ne soient jamais alignés 
(Loyd). 
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