


� Invitation à la 2e Nuit des Jeux Mathématiques à 
Strasbourg en mars 2019 et conférence "Quels jeux pour 
apprendre les maths ?" (http://www.jeuxmath.be/wp-
content/uploads/2013/04/QuelsJeux-
PourApprendreLesMaths.pdf)

� Annulation en 2020 de la 3e Nuit des Jeux 
Mathématiques, à laquelle nous devions participer

http://www.jeuxmath.be/wp-content/uploads/2013/04/QuelsJeux-PourApprendreLesMaths.pdf










Pour avoir une idée du programme complet : 
https://view.genial.ly/6223d6541cfe5e001a6357c9/interact
ive-content-programme-njm-2022

https://view.genial.ly/6223d6541cfe5e001a6357c9/interactive-content-programme-njm-2022


� Création de fiches-défis pour les jeux proposés

� Développement du Genially "jeux mathématiques"

� Développement des Genially plus théoriques et 
exploitation de Genially produits à l'académie de 
Strasbourg et proposés lors de l'événement : 
https://view.genial.ly/6293d47de3907d00111e2fad

https://view.genial.ly/6293d47de3907d00111e2fad


Merci à la Haute Ecole Francisco Ferrer et à la 
Ville de Bruxelles pour son soutien.


